V] RAZONAMIENTO
' MATEMATICO

= DIRECCIONALIDAD

e Ayuda al gusano en su recorrido para llegar a la hoja.
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e Partiendo del punto sigo, los dos caminos para que el nifio llegue a su
casa y solamente traza el camino correcto. Marca con una x el
camino del camino elegido.
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e Partiendo del punto, sigo el recorrido de la mariposa para que llegue

a la flor.
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e Partiendo del punto, ayuda a Nery a llegar a su casa.




e Traza caminos en los cuadros siguiendo las consignas de las flechas.

o Empieza del punto de partida.
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e Resolvemos igual a los modelos, mira qué fdcil es, tu puedes.

L] L L - [ ] ] L] L ]
- L - L . L] L] L

] L] - L L] L
& - - L] ] L] L
" - - L L] L
L] L] L - . - [ ]
- - . - - L] -

L] L L -
- . * -
- " - -
[ ] L] - L]
] L] L] L]
- ] ] ]
[ ] [ ] L] L]
" - * -
] ] - .
- ] L] -
™ & - -
L] - L3 -




e Colorea segun el ejemplo.




