
 

 

 

 

 

• Pinta la tarjeta que es igual al modelo. 

• Escribe el dictado, combinando las vocales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

• Pinto solo al animal que empieza con la vocal e. 

• Encierra los dibujos que terminan con la vocal e. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

• Pinta según la indicación.  

• Encierra la figura que terminara en la vocal a. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


